ESTAFEYTE

CH G NG NK SCH

Tk oefen de

woorden met ch,

g, ng, nk en sch.




ESTAFETTE KLANKEN

CH G NG NK SCH

Intro

Het doel van dit spel is om bepaalde klanken extra in te oefenen. Dit
gebeurt al spelend en bewegend. In dit spel gaat het om de volgende

klanken: ch, g. ng, nk en sch.

Om dit spel te spelen heb je volgende materialen nodig:

* De vijf gelamineerde opdrachtenbladen

* De kaartjes ch, ‘g, 'ng, nk en 'sch. Voor elke groep moet dit één
keer voorzien worden.

* Een grote ruimte waar het spel kan gespeeld worden (de
speelplaats, de turnzaal, een groot klaslokaal.)

Spelverloop

Verdeel de klasgroep in groepjes van vijf leerlingen. De leerlingen
staan per groep aan de ene kant van de ruimte. De opdrachtenbladen
liggen verspreid aan de andere kant van de ruimte. Geef aan elke
groep de kaartjes met ch, ‘g, 'ng. nk en ‘sch. De leerlingen kiezen in
de groepjes onderling welk kaartje ze nemen. Elke leerling heeft dus
één kaartje in de hand. Wanneer dit gebeurt is; kan het spel écht
starten. De leerlingen beslissen in hun groep welke leerling eerst mag
overlopen naar de opdrachtenkaart. Het overlopen gebeurt pas
wanneer de leerkracht een signaal heeft gegeven. Wanneer de leerling
aan de overkant van de ruimte is, bij de opdrachtenkaart, dan magqg
hij/zij zijn/haar kaartje bij het juiste woord leggen. Bv wanneer
leerling A met het kaartje van de ‘ch klank overloopt, legt hij/zij het
kaartje bij het woord waar de ‘ch klank ontbreekt. De leerling loopt
nadien terug naar zijn groepsleden. Wanneer leerling A terug bij de
groep is, magqg leerling B vertrekken en zijn/haar kaartje bij het juiste
woord leggen. Dit doen de leerlingen verder totdat alle kaartjes bij de
juiste woorden liggen. Wanneer de laatste leerling terug bij de
groepsleden is, gaat de hele groep zitten. Op deze manier heeft de
leerkracht een overzicht van de groepen die al klaar zijn. De groep die
als eerste neerzit én alles juist heeft, is de winnaar! Nadien kan het
spel nog eens gespeeld worden, maar gaan de leerlingen bij een andere
opdrachtenkaart staan.
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ANT@OORDEN

. lach, bank, school, ring, geel

2. schoen, winkel, kachel, verjaardag,
tong

3. tang, acht, schaar, pink, vogel

4 slang, weg, nacht, drink, schrift

5. vinkje, schep, gang, lichaam, vlag
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